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Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci 3T GAMES sp. z 0.0. za rok obrotowy 2021

. Informacje ogodlne o Spoéice

3T GAMES spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie (dalej: ,Spotka”)
powstata dnia 11 maja 2020 roku w wyniku zawarcia umowy spétki z ograniczong
odpowiedzialnoscig, w trybie art. 1571 Kodeksu spétek handlowych, przy wykorzystaniu
wzorca umowy w systemie informatycznym.

Zgodnie z postanowieniami umowy Spotki, 3T GAMES spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
z siedzibq w Warszawie zostata zawigzana na czas nieokreslony.

Siedziba Spotki miesci sie w Warszawie przy ul. Marszatkowskiej 87 lok. 102.

Spotka zostata wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego,
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla miasta stotecznego Warszawy w Warszawie, XII
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sqdowego, pod numerem KRS 0000841255 w dniu
13 maja 2020 r.

Spotka posiada numer REGON: 386058983 oraz NIP: 7010981517.

Spotka dziata na podstawie przepiséw ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. - Kodeks spétek
handlowych oraz w oparciu o umowe Spotki.

Przedmiotem przewazajacej dziatalnosci Spotki jest dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier
komputerowych.

Na dzien 31 grudnia 2021 r. oraz na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania sktad
zarzadu w Spéice byt nastepujacy:

= Zarzad Spolki:
- Rafat Aleksander Jelonek — Prezes Zarzadu Spofki.

Na dzien 31 grudnia 2021 r. oraz na dzien zatwierdzenia niniejszego sprawozdania struktura
udziatow Spoétki byta nastepujaca:

. . . . Udziat w
Udziatowiec Liczba | Udzial w kapitale | Liczba | 405 jicobie
udziatow podstawowym* gtosow .

gltosow*
ULTIMATE GAMES S.A. 3000 37,5% 3000 37,5%
Rafat Aleksander Jelonek 190 2,38% 190 2,38%

Pozostali 4810 60,13% 4810 60,13%
RAZEM: 8000 100% 8000 100%

*w zaokragleniu do dwdch miejsc po przecinku

Kapitat zaktadowy Spdtki wynosi 400.000,00 zt (stownie: czterysta tysiecy ztotych) i dzieli sie
na 8.000 (stownie: osiem tysiecy) udziatdow, z ktorych kazdy ma warto$¢ nominalng 50,00 zt
(stownie: piecdziesiat ztotych zero groszy).
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. Informacje o Grupie Kapitatowej

Na dzien 31 grudnia 2021 r. Spotka nie posiadata jednostek zaleznych.

Na dzien 31 grudnia 2021 roku Spoétka wchodzita w sktad grupy kapitatowej Ultimate Games
S.A. z siedzibg w Warszawie, jako jednostka zalezna od Ultimate Games S.A., ktorej
skonsolidowane sprawozdanie finansowe publikowane jest przez jednostke dominujaca
Ultimate Games S.A.

W skfad grupy kapitatowej Ultimate Games S.A. na dzien 31 grudnia 2021 roku wchodzity
nastepujace:

Jednostki zalezne

. o Tz -
Nazwa Gtéwna dziatalnos$¢ K':a] . /o udziatow w kapitale
zalozenia 31,12.2021 31.12.2020

Dziatalno$¢ wydawnicza

3T Games sp. z 0.0. w zakresie gier komputerowych Polska 37,50% 60%

Games Box S.A. Dziatalno$¢ wydawnicza

(()d(.) ?ames Box sp. z w zakresie gier komputerowych Polska 44,98% 51,38%

Kapi Kapi Games sp. Dziatalno$¢ wydawnicza o )

Z 0.0. w zakresie gier komputerowych Polska 49,00%

Ultimate Games Dziatalno$¢ wydawnicza

Mobile S.A. w zakresie gier komputerowych Polska 39,00% ]

Czas trwania dziatalnosci jednostek wchodzacych w sktad Grupy kapitatowej Ultimate Games
S.A. jest nieograniczony. Spéiki zalezne podlegajg konsolidacji metodg petna.

Ultimate Games S.A. wywiera ponadto znaczacy wplyw na nastepujace jednostki
stowarzyszone, ktére w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym wyceniane sg metodg
praw wtasnosci:

Kraj % udziatéw w kapitale
zatozenia 31,12.2021 31.12.2020

Nazwa Gléwna dziatalnosé

Ultimate VR S.A. . iy .
Dziatalnos¢ wydawnicza

(()d(.) l;lt|mate VR sp. z w zakresie gier komputerowych Polska 20,75% 39,00%
ConsoleWay S.A. Dziatalno$¢ wydawnicza o o
(d. QUANTUM S.A.) w zakresie gier komputerowych Polska 32,16% 31,47%
. Dziatalno$¢ wydawnicza
Demolish Games S.A. w zakresie gier komputerowych Polska 38,26% 44,98%
Manager Games S.A. Dziatalno$¢ wydawnicza o o
(d. GT GOLD S.A.) w zakresie gier komputerowych Polska 44,58% 43,77%
UF GAMES S.A. Dziatalnosc wydawnicza Polska 32,04% 32,04%
w zakresie gier komputerowych
Dziatalno$¢ wydawnicza
100 Games sp. z 0.0. w zakresie gier komputerowych Polska 39,04% 48,00%
GOLDEN EGGS STUDIO
S.A. Dziatalno$¢ wydawnicza o o
(d. Golden Eggs Studio w zakresie gier komputerowych Polska 31,82% 35,00%
sp. z 0.0.)
GRANDE GAMES S.A. Dziatalnosc wydawnicza Polska 40,00% -

w zakresie gier komputerowych
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Dziatalno$¢ wydawnicza

o -
NPC GAMES S.A. w zakresie gier komputerowych Polska 32,56%
ULTIMATE GAMES Dziatalno$¢ wydawnicza o }
MARKETING S.A. w zakresie gier komputerowych Polska 37,00%
G11 S.A. Dziatalnosc wydawnicza Polska 31,00% -
w zakresie gier komputerowych
ULTIMATE LICENSING sp. Dziatalnos¢ wydawnicza Polska 40,00% }

Z 0. 0. w zakresie gier komputerowych

Ponadto na dzien 31 grudnia 2021 roku Ultimate Games S.A. wchodzita w sktad grupy
kapitatowej PlayWay S.A., jako jednostka zalezna od PlayWay S.A., ktorej skonsolidowane
sprawozdania finansowe publikowane sg przez jednostke dominujacq PlayWay S.A.

. Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalnos¢ jednostki, jakie nastapily w roku
obrotowym, a takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania
finansowego

W okresie od dnia 01.01.2021 r. do dnia 31.12.2021 r. istotnym zdarzeniem wptywajacym na
dziatalno$¢ Spétki byta zapowiedz gry ,Ultimate Hunting”.

Po zakonczeniu roku obrotowego 2021 r. nie wystapity istotne zdarzenia wptywajace na
dziatalno$¢ Spoiki.

. Przewidywany rozwoj Spotki

Spotka zamierza kontynuowac¢ prowadzong dotychczas dziatalnosci gospodarcza w zakresie
produkcji i wydawnictwa gier komputerowych.

W 2022 roku Spétka planuje dokonac publikacji na STEAM karty produktu gry pod tytutem
LUltimate Hunting” i rozpocza¢ dziatania marketingowe w celu zbudowania bazy odbiorcow.

. Wazniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju
Spodtka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.
. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Spolki

Na dzien 31.12.2020 r. wysokos¢ kapitatdw wiasnych wyniosta 3.251.201,46 zt (stownie:
trzy miliony dwiescie piecdziesiat jeden tysiecy dwiescie jeden ztotych czterdziesci 6/100). Na
dzien 31.12.2021 r. wysokos¢ kapitatéw wiasnych wyniosta 2.590.586,32 zt (stownie: dwa
miliony piecset dziewieédziesiat tysiecy pieéset osiemdziesigt szesc ztotych 32/100).

Zobowigzania krotkoterminowe na dzien 31.12.2020 r. wyniosty 844,34 zt (stownie: osiemset
czterdziesci cztery ziote 34/100). Zobowigzania krotkoterminowe na dzien 31.12.2021 r.
wyniosty 22.214,29 zt (stownie: dwadzieScia dwa tysigce dwiescie czternascie ziotych
29/100).
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Wartos¢ aktywéw trwatych na dzien 31.12.2020 r. wyniosta 0,00 zt (stownie: zero ziotych
0/100). Wartos¢ aktywdw trwatych na dzien 31.12.2021 r. wyniosta 34.564,90 zt (stownie:
trzydziesci cztery tysigce pieéset szescédziesigt ztotych 90/100).

Aktywa na dzien 31.12.2020 r. wyniosty 3.252.322,05 zt (stownie: trzy miliony dwiescie
piecdziesiat dwa tysigce trzysta dwadziescia dwa ztote 5/100). Aktywa na dzien 31.12.2021
r. wyniosty 2.692.942,67 zt (stownie: dwa miliony sze$cset dziewieldziesigt dwa tysigce
dziewiecset czterdziesci dwa ztote 67/100).

Pasywa na dzien 31.12.2020 r. wyniosty 3.252.322,05 zt (stownie: trzy miliony dwiescie
piecdziesiqt dwa tysigce trzysta dwadziescia dwa ztote 5/100). Pasywa na dzien 31.12.2021
r. wyniosty 2.692.942,67 z (stownie: dwa miliony szeséset dziewieddziesigt dwa tysigce
dziewiecset czterdziesci dwa ztote 67/100).

Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi na dzien 31.12.2020 r. wyniosty 113.544,55
zt (stownie: sto trzynascie tysiecy piec¢set czterdziesci cztery ztote 55/100). Przychody netto
ze sprzedazy i zrownane z nimi na dzien 31.12.2021 r. wyniosty 969.885,45 zt (stownie:
dziewieéset szesédziesigt dziewied tysiecy osiemset osiemdziesiat pie¢ ztotych 45/100).

W roku obrotowym 2020 Spétka osiggneta strate netto w wysokosci 47.798,54 zt (stownie:
czterdziesci siedem tysiecy siedemset dziewieédziesigt osiem ziotych 54/100). W roku
obrotowym 2021 Spétka osiggneta strate netto w wysokosci 361 615,14 zt (stownie: trzysta
szesédziesigt jeden tysiecy szescset pietnascie ztotych 14/100).

W kolejnych latach obrotowych Spétka zamierza zwiekszy¢ przychody i zysk, miedzy innymi
poprzez wydanie gry ,Ultimate Hunting”.

. Udziaty wlasne
Jednostka nie posiada udziatéw wiasnych.
. Oddziatly (zaklady) Spotki

Spétka nie posiada oddziatow (zaktaddw).

. Instrumenty finansowe

W okresie od 11 maja 2021 r. do 31 grudnia 2021 roku Spoétka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywata instrumentéw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany
cen, kredytowego, istotnych zaktdcen przeptywow srodkdéw pienieznych oraz utraty ptynnosci
finansowej, na jakie jest ona narazona.
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10.Istotne czynniki ryzyka i zagrozen, z okresleniem, w jakim stopniu Spétka jest na
nie narazona

Ryzyko walutowe

Ze wzgledu na fakt, iz Spotka ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast czes¢ przychoddw
jest i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko zwigzane ze zmiang kursow
walutowych. Szczegdlne znaczenie ma w tym przypadku ksztattowanie sie kurséw EUR/PLN
oraz USD/PLN, poniewaz transakcje w tych walutach maja najistotniejszy wktad w strukture
przychoddw. Ryzyko na tym polu wystepuje gtdwnie w odniesieniu do naleznosci.

Ryzyko zmiennosci stép procentowych

Na dzieh sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spotka nie posiada uméw kredytowych
opartych na zmiennej stopie kredytowej. W sytuacji, w ktorej Spétka podejmie decyzje o
finansowaniu czesci dziatalnosci kredytem bankowym lub pozyczkami, powstanie ryzyko
zwigzane ze zmiang stop procentowych. Wzrost stép procentowych spowoduje wzrost kosztow
obstugi zadluzenia oraz zmniejszenie efektywnosci dziatalnosci poprzez zmniejszenie zyskow.
Z drugiej strony obnizenie sie poziomu stdép procentowych skutkowatoby obnizeniem kosztow
finansowania oraz zwiekszeniem zyskow. Nalezy wskazaé, iz Spdtka nie posiada realnego
wptywu na ksztattowanie sie stép procentowych.

Ryzyko zwiazane z regulacjami prawnymi

Polski system prawny charakteryzuje sie wysokg czestotliwoscig zmian. Na dziatalnos¢ Spoétki
potencjalny negatywny wptyw mogg miec¢ nowelizacje m.in. w zakresie prawa handlowego,
prawa pracy i ubezpieczen spotecznych. W celu minimalizacji przedmiotowego ryzyka Spotka
na biezaco przeprowadza badania na zgodnos¢ stosowanych aktualnie przepiséw przez Spotke
z biezacymi regulacjami prawnymi.

Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem (regulacje podatkowe) i interpretacja
przepiséw podatkowych

Polski system podatkowy cechuje sie niejednoznacznoscigq zapisObw oraz wysokg
czestotliwoscig zmian. Niejednokrotnie brak jest ich klarownej wyktadni, co moze powodowac
sytuacje odmiennej ich interpretacji przez Spotke i organy skarbowe. W przypadku zaistnienia
takiej sytuacji urzad skarbowy moze natozy¢ na Spotke kare finansowg, ktéra moze miec
istotny negatywny wptyw na jej wyniki finansowe. Ponadto organy skarbowe majg mozliwosc
weryfikowania poprawnosci deklaracji podatkowych okreslajacych wysoko$¢ zobowigzania
podatkowego w ciggu piecioletniego okresu od konca roku, w ktdrym mingt termin pfatnosci
podatku. W przypadku przyjecia przez organy podatkowe odmiennej od bedacej podstawg
wyliczenia zobowigzania podatkowego przez Spoétke interpretacji przepisow podatkowych,
sytuacja ta moze miec istotny negatywny wplyw na sytuacje finansowg Spotki. Na dzien
sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spotka nie korzysta ze zwolnien podatkowych, a na
oferowane przez nig ustugi natozona jest stawka VAT w wysokosci 23%.

Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem moze wynika¢ ze zmian w wysokosciach stawek
podatkowych, istotnych z punktu widzenia Spotki, jednakze wptyw tych zmian na przyszig
kondycje Spéiki nalezy uznac¢ za niewielki, jako ze prawdopodobienstwo skokowych zmian w
regulacjach podatkowych jest znikome.
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Ryzyko zwigzane z utrata ptynnosci finansowej

Spotka moze by¢ narazona na sytuacje, w ktorej nie bedzie w stanie realizowac¢ swoich
zobowigzan finansowych w momencie ich wymagalnosci. Spdtka jest narazona na ryzyko
zwigzane z niewywigzywaniem sie przez kluczowych klientéw ze zobowigzan umownych wobec
Spétki. Takie zjawisko moze mie¢ negatywny wplyw na ptynnos¢ Spotki i powodowac m.in.
koniecznos$¢ dokonywania odpisdw aktualizujgcych naleznosci.

Spétka w celu minimalizacji ryzyka zamrozenia ptynnosci finansowej, dokonuje analizy
struktury finansowania Spétki, a takze dba o utrzymanie odpowiedniego poziomu Srodkéw
pienieznych, niezbednego do terminowego regulowania zobowigzan biezacych.

Ryzyko nieosiagniecia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig oraz istnieje w zwigzku
z tym ryzyko, ze nowe gry Spotki, ze wzgledu na czynniki, ktérych nie mogta przewidzie¢, nie
odniosg sukcesu rynkowego, ktdry pozwolitby na zwrot kosztow poniesionych na produkcje
gry lub na dobry wynik finansowy nowego tytutu. Taka sytuacja moze negatywnie wptyna¢ na
wynik finansowy Spoéftki. Ryzyko to jest wpisane w biezacq dziatalnos¢ Spotki.

Ryzyko wystapienia zdarzen losowych

Spétka jest narazona na wystgpienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak awarie (np. sieci
elektrycznych, zaréwno w obrebie wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy, w tym
naturalne, dziatania wojenne, ataki terrorystyczne, epidemie i inne. Mogg one skutkowac
zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci Spéiki albo jej catkowitym zaprzestaniem. W takiej
sytuacji Spotka jest narazona na zmniejszenie przychoddw lub poniesienie dodatkowych
kosztow, a takze moze by¢ zobowigzana do zaptaty kar umownych z tytutu niewykonania badz
nienalezytego wykonania umowy z klientem.

Ryzyko zwigzane ze strukturg przychodow

Produkty oferowane przez Spotke charakteryzujg sie specyficznym cyklem zycia, tzn.
przychody rosng wraz ze wzrostem popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po
wprowadzeniu danej gry do obrotu.

Przychody i wyniki Spotki mogga w poczatkowym okresie wykazywac¢ znaczne wahania
pomiedzy poszczegdlnymi okresami (miesigcami, kwartatami). Ponadto przychody bedg
pochodzi¢ od niewielkiej liczby bezposrednich odbiorcow (dystrybutoréw). Utrata jednego z
odbiorcéw moze powodowac znaczne obnizenie przychoddéw w krotkim terminie, trudne do
zrekompensowania z innych zrddet.

Opisane powyzej okolicznosci mogg miec istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju,
osiggane wyniki i sytuacje finansowa Spotki.

Ryzyko roszczen z zakresu praw autorskich

Spoétka, nawigzujac wspotprace z poszczegdlnymi osobami realizuje prace w wiekszosci
poprzez kontrakty cywilnoprawne: umow o $wiadczenie ustug czy umow o dzieto. Zawierane
przez Spotke umowy zawierajg odpowiednie klauzule dotyczace nie tylko sposobu dziatania,
ale rowniez przeniesienia autorskich praw majatkowych do wykonywanych dziet na Spétke,
jak réwniez zakaz konkurencji czy postanowienia zobowigzujace do zachowania poufnosci w
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odniesieniu do wszelkich informacji udostepnionych wykonawcy, a nie upublicznionych przez
Spotke. Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, do skutecznego przeniesienia praw autorskich
koniecznym jest doktadne wskazanie pdl eksploatacji, ktérych to przeniesienie dotyczy, przy
czym niemozliwym jest dokonanie tego w oparciu 0 0gdlng klauzule wskazujaca na ,wszystkie
znane pola eksploatacji”.

Z uwagi na powyzsze, istnieje ryzyko kwestionowania skutecznosci nabycia tych praw, a tym
samym potencjalne ryzyko podniesienia przez osoby roszczen prawno-autorskich.

Ryzyko zwigzane z nielegalnym udostepnianiem produktow Spoétki

Dystrybucja produktéw (gier) odbywa sie za pomoca kanatdéw cyfrowych, co zwieksza ryzyko
zwigzane z nielegalnym rozpowszechnianiem produktow Spotki bez jej zgody i wiedzy.
Pozyskiwanie przez konsumentéw produktéw Spotki w sposéb nielegalny moze negatywnie
wptynaé na poziom sprzedazy Spotki oraz wyniki finansowe.

Spotka zabezpiecza swoje produkty przed nielegalnymi pobraniami oraz rozpowszechnianiem,
poprzez zastosowanie istniejacych technologii oraz korzystajq z ustug podmiotu zewnetrznego,
ktéry zapewnia ochrone przed piractwem. Majac na uwadze ciggty rozwdj technologiczny, w
tym powstanie programéw komputerowych, umozliwiajgcych nielegalne pobieranie gier,
Spétka nie moze zapewnié, ze stosowanie przez nigq zabezpieczenia oraz $wiadczona przez
jednostke zewnetrzng ustuga, sg w petni skuteczne. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny
wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spéfki.

Ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii

Na dziatalno$¢ Spétki duzy wptyw majg nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek
nowych technologii jest rynkiem szybko rozwijajacym sie, co powoduje koniecznos¢ ciggtego
monitorowania rynku przez Spotke i szybkiego dostosowania sie do wprowadzenia rozwigzan.
Istnieje zatem ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii. Opisane wyzej ryzyko
moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki
Spoiki.

Ryzyko wystapienia nieprzewidzianych trendow

Rynek gier komputerowych cechuje sie niskg przewidywalnoscig. Istnieje ryzyko pojawienia
sie nowych, niespodziewanych trendéw, w ktére dotychczasowe produkty Spétki nie bedq sie
wpisywac¢. Podobnie nowy produkt Spétki, stworzony z mysla o dotychczasowych
preferencjach konsumentdéw, moze nie zostaé¢ dobrze przyjety ze wzgledu na nagta zmiane
trenddéw. Niska przewidywalnos$¢ rynku powoduje takze, ze okreslony produkt Spétki, np.
cechujacy sie wysoka innowacyjnoscig, moze nie trafi¢ w gusta konsumentéw. Opisane ryzyko
moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki
Spoiki.

Ryzyko zwigzane ze swiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia

Swoiste zagrozenie dla dziatalnosci Spoétki stanowig ogoélnoswiatowe kampanie promujace
walke z nadmiernym pos$wiecaniem czasu na rzecz gier komputerowych oraz zdrowy, aktywny
styl zycia. Nie mozna wykluczy¢, ze w wyniku takich kampanii bardziej popularny stanie sie
model aktywnego spedzania wolnego czasu, co moze wigzac¢ sie z zmniejszeniem popytu na




Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci 3T GAMES sp. z 0.0. za rok obrotowy 2021

produkty oferowane przez Spoétke. Opisane ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na
dziatalnos$¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Spofki.

Ryzyko zwiazane ze stanem epidemii oraz pandemii

Rozprzestrzenianie sie koronawirusa SARS-CoV-2 spowodowato negatywne skutki dla
globalnej gospodarki. W dalszej perspektywie moze to prowadzi¢ do zmian w obszarze decyzji
zakupowych konsumentéw i powodowac spadek popytu na ogdlnie zdefiniowang rozrywke.
Jednoczes$nie wprowadzone w wielu krajach ograniczenia wptynety na wzrost popularnosci
gier wideo. Spdtka podejmuje dziatania minimalizujgce wptyw pandemii. Dodatkowo, sprzedaz
produktow i ustug Spoétki odbywa w znacznym stopniu za pomocag kanatéw cyfrowych, co
niweluje potencjalne negatywne skutki zwigzane z obostrzeniami mobilnosci konsumentdow.
Kierownictwo Spétki nie odnotowato zauwazalnego wptywu na sprzedaz lub tancuch dostaw
Spotki. Jednakze przewidzenie dalszych kierunkdw rozwoju sytuacji oraz jej skutkéw nie jest
mozliwe. Spétka bedzie nadal monitorowac potencjalny wptyw epidemii i podejma wszelkie
mozliwe kroki, aby ztagodzi¢ wszelkie negatywne skutki dla Spéfki.

Ryzyko zwiazane z konfliktem zbrojnym na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 r. rozpoczeta sie rosyjska inwazja na Ukraine. W zwigzku z trwajacym
konfliktem zbrojnym nalezy miec¢ na uwadze, iz przedmiotowe zdarzenie w znacznym stopniu
oddziatuje na gospodarke Europy i $wiata, w zwigzku z czym istnieje ryzyko negatywnego
wptywu konfliktu na dziatalno$¢ Spoétki. Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania
Spotka nie zidentyfikowata realnego zagrozenia dla jej dziatalnosci. Spotka nie jest strong
umow z podmiotami biorgcymi udziat w niniejszym konflikcie zbrojnym, w tym nie
wspotpracuje z wykonawcami pochodzgcymi z Ukrainy lub Rosji, a sprzedaz produktow Spotki
na terytorium Rosji i Ukrainy stanowi niewielki odsetek w catosci przychoddw. Spoétka
przeanalizowata réwniez ewentualne ryzyka zwigzane z potencjalnymi atakami hakerskimi i
uznata, ze sektor gamingowy, w szczegdlnosci Spotka, nie jest bezposrednio narazona na
potencjalne ataki hakerskie zwigzane z konfliktem zbrojnym na terytorium Ukrainy. Spdtka
na biezaco monitoruje potencjalny wplyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium
Ukrainy na dziatalnos$¢ Spoétki i rynki miedzynarodowe w perspektywie kolejnych okreséw i, w
razie ewentualnej materializacji niniejszego czynnika ryzyka, podejmie niezbedne dziatania
zmierzajace do minimalizacji negatywnych skutkoéw konfliktu dla dziatalnosci Spotki.

11.Kluczowe finansowe wskazniki efektywnosci zwiazane z dziatalnoscia Spotki

Wskaznik biezgcej plynnosci na dzien 31.12.2021 r.
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119,67

Wskaznik zadluzenia ogélnego na dzien 31.12.2021 r.

0,01

Wskaznik rentownosci sprzedazy (ROS) na dzien 31.12.2021 r.

-3,63

Signed by / Podpisano przez:
Rafat Aleksander Jelonek
Date / Data: 2022-06-07

14:42

Rafat Aleksander Jelonek
Prezes Zarzqdu Spotki
Warszawa, dnia 7 czerwca 2022 roku
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